UNIVERSIDAD
DE GRANADA

Facultad de Bellas Artes

CURSO “ANIMACION JAPONESA. HISTORIA, ESTETICA Y

PROCESO DE PRODUCCION (22 Edicién)”.
16/09/2015

Cursos, seminarios y talleres

Horario:

Octubre: 28, 29 y 30 de 16:00 a 19:00
Noviembre: 4, 5, 6, 18, 19, 20, 25y 26 de 16:00 a
19:00

Miércoles 11 de Noviembre de 16:00 a 21:00
Duracién total: 125 horas (38 presenciales).

Créditos: 5 créditos ECTS.

Director Académico: Antonio Horno Lépez
(Departamento de Dibujo. Profesor de la Facultad
de Bellas Artes Alonso Cano). Organiza: Escuela
Internacional de Posgrado y Fundacién General
UGR - Empresas.

Plazo de inscripcidon: Del 1 de Septiembre al 26 de Octubre de 2015.

Fecha de realizacion: Del 28 de Octubre al 26 de Noviembre de 2015.

Importe de matricula: 60 Euros (con posibilidad de beca). Dirigido a: Alumnos de
Bellas Artes, Comunicacién Audiovisual, Informatica, y personas que reldnan las
condiciones de nivel de acceso a la Universidad.

PRESENTACION:

De la misma manera que toda forma de arte tiene una historia, en el caso especial
de la animacién hay muchas historias que todavia estan siendo investigadas. Una de
ellas corresponde al particular modelo de la animacién japonesa, conocida
generalmente como anime. Un poderoso fenédmeno social que se ha expandido con
suma rapidez a practicamente todo el mundo (el 60% de las series de animacidén
emitidas en el mundo son fruto de estudios japoneses).

Inevitablemente dicha expansién ha llegado a nuestro pais y una evidencia de la
enorme popularidad que estd alcanzando esta industria en Espafa lo encontramos
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en las cifras alcanzadas en el ultimo Salén del Maga celebrado en Barcelona, con
alrededor de 130.000 visitantes en un solo dia. Esto se debe a que hasta finales del
siglo pasado, lo Unico que se conocia en nuestro pais respecto al anime era apenas
un pufado de series televisivas, tales como Oliver y Benji, Caballeros del Zodiaco,
Candy Candy o Bola de Dragén. Sin embargo, en la actualidad la situacién ha
cambiado asombrosamente: salones del manga practicamente en cada ciudad,
infinidad de asociaciones y festivales orientados al mundo del cine, el cémic y la
animacién. Eventos que han promovido la aceptacién y expansiéon de este mercado y
de la cultura japonesa.

En este curso se propone analizar profundamente el amplio mundo del anime, desde
el punto de vista histérico, estético, técnico y como fendmeno sociocultural. Se
repasard su evolucién histérica, dando a conocer los Ultimos descubrimientos en
torno a su origen a principios del siglo XX, se estudiara la técnica y estética de las
series de animacion japonesa mas populares de la Ultima década, y por ultimo se
reproducira el proceso de elaboracién de un anime comercial mediante una serie de
practicas con el paquete de software profesional RETAS Pro HD (Revolutionary
Engineering Total Animation System), utilizado en el 90% de los estudios de
animacion japonesa y considerado lider en la industria del anime.

OBJETIVOS: 1- Descubrir los origenes de la animacién japonesa, su evolucién estética
y técnica a lo largo de la historia. 2- Analizar la estética y los canones en el disefio de
los personajes del manga/anime. 3- Introducir al alumno/a al software profesional
Retas Pro HD, utilizado en los estudios japoneses de animacién. 4- Comprender el
proceso de produccién de un anime comercial, desde los primeros bocetos hasta la
edicién final de la animacién. 5- Descubrir los Ultimos avances digitales en la
produccién de una animacion. 6- Introducir al alumno/a en la captura de movimiento
mediante Kinect. 7- Conocer las ultimas investigaciones sobre obras y autores
consagrados en el &mbito del manga/anime.

Informacién de contacto e inscripcidn:

e-mail: posgrados@fundacionugrempresa.es (Fundaciéon General UGR-Empresa)
Telf.: 958 24 83 79

Web: LINK: https://fundacionugrempresa.es -> https://fundacionugrempresa.es
ahornolopez@gmail.com (Antonio Horno Lépez).
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ON JAPONES

 Descubre los origenes de la animacién japonesa
« Imita el proceso de creacion de un anime con RETAS! Pro HD
+ Conoce las tltimas investigaciones en el ambito del manga/anime

Direccion académica Lugar de realizacién

Antonio Homo Lepez Faculiad e Belas Artes Alonso Cano
(shornolopez@grail.com) Aula D6 (Dibujo animado)
Informacion de inscripcion Horario (ircoles, Jeves y Viemes pora frce)

Inscripion: del 1 de Septiembre al 26 de Octubre  Oetubre: 28, 20 y 30 de 16:00 a 19.00
Fundacién General Universidad de Granada-Empresa  Naviembre: 4,5,6, 18, 19, 20, 25y 26 de
Centro de Transferencia Tecnolégica 16:00  18:00
Gran Via de Colén 48, 19 Planta Miércoles 11 de Noviembre de 16:00 a 21:00
Telf: 958248379 Duracion otal 125 horas (38 presenciales)
web: www.fundacionugrempresa.es

Plazas 20

Fundacién
General

Focarsto UGR-Empresd

http://bellasartes.ugr.es/
Pagina 3

Copyright© 2024 Universidad de Granada


http://bellasartes.ugr.es/

