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RESOLUCIÓN DEEFINITIVA 
 
 
 
 
I PREMIO INNOVA ARTESANÍA otorgado al proyecto: 
 

• Craftmedia: Estrategia de mediación y co-creación entre diseñadores digitales 
y artesanos a través del diseño de experiencias de producto transmedia. Una 
investigación artístico narrativa, de Angie Alzate Bermúdez. 

 
 
PROYECTOS FINALISTAS: 
 

• Espacios de tradiciones y fricciones. Diseño de nuevos hormigones a partir de 
la reutilización de escombros de Monte Lope-Álvarez. Aplicación para el 
desarrollo de mobiliario urbano, de María José Tejero Marchal 

• Micromares, de Andrea Piñeiro Piñeiro 
• Estudio del estado del arte de la artesanía como factor clave del desarrollo 

rural en el contexto de la economía circular, de David Fernández Bellver 
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